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o 3/0 3 , i Un ateIIer Iucllque ou Ies enfants decouvrent que le soI est VIvant en explorant vers de terre,
14 h 16 h ,._m|cro organlsmes decomposeurset un-vrai Iombrlcomposteur . - S :
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o 4Io 3 j:V'A-'Une anlmatlon drole et creatNe ou Franc0|s St Martln,et Marc Bruneau mwtent Ies enfants a

10 h 30 11 h 30 j‘ilnventer des anlmaux unlques grace aux mo -vallses — comme Ie Iaplngoum Ie pellkangourou
f'ou I alllcastorl LTI T e 5 : s
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04/0 3 »«y',,Un ateller mteractlf ol Franc0|s St- Martln et Marc Bruneau |n|t|ent Ies Jeunes a Ia creatl‘on .

,V : 13 h 14 h - d’'une bande dessinée, a, travers des dessms en dlrect des exerC|ces pratrques et des conse”Is
CorLE '»surIe personnage Ia scenarlsatlon et Ies codes de Ia BD AR s :
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0 5/0 3 Nurt blanche —‘Inscrlptlon a Ia Malson de Jeunes du 16 au 27 fevrler (autorlsatlon parentale
20 h 7 h reqwse) Au programme jeux wdeo cmema guerre de Nerf atehercreatlf Jeux de soaete
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Ani-mots rigolos et Mon projet BD
soutien de I'Entente de développement culturel.
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